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Кɭɬɥеɧɤɨва Дɦɢɬɪɢɹ Аɥеɤɫаɧдɪɨвɢɱа
“Реɤɨɦеɧдаɰɢɹ ɭɥɭɱɲеɧɢɣ ɤɨда ɧа Java в IntelliJ IDEA”

Разработка программного обеспеɱениɹ представлɹет собой сложнɵй проɰесс, в
ɯоде которого ɱасто над проектом осуɳествлɹетсɹ реɮакторинг — изменение кода, не
затрагиваɸɳие его поведениɹ, однако направленное на улуɱɲение каɱества кода. В
IntelliJ IDEA реализован меɯанизм Intention Actions (меɯанизм “намерений”), которɵй в
ɮоновом режиме анализирует код и ненавɹзɱиво предлагает разработɱикам
применитɶ те или инɵе преобразованиɹ кода в месте курсора. Список преобразований
в конкретном слуɱае составлɹетсɹ динамиɱески из всеɯ реализованнɵɯ в среде
преобразований, применимɵɯ к данному ɮрагменту кода. В рамкаɯ JetBrains Research
возникла идеɹ применитɶ методɵ маɲинного обуɱениɹ, ɱтобɵ науɱитɶсɹ ранжироватɶ
ɷтот список преобразований в зависимости от текуɳего ɮрагмента кода, а также
возможно даже предлагатɶ полɶзователɹм вɵполнитɶ сразу ɰепоɱки из несколɶкиɯ
преобразований. Перед Дмитрием Александровиɱем бɵла поставлена задаɱа
исследоватɶ ɷтот вопрос и создатɶ прототип плагина к IntelliJ IDEA, реализуɸɳий
подобнуɸ ɮункɰионалɶностɶ.

Дмитрий Александровиɱ изуɱил работу меɯанизма намерений в IntelliJ IDEA и
реализовал инструмент длɹ сбора даннɵɯ, необɯодимɵɯ длɹ обуɱениɹ
соответствуɸɳей модели маɲинного обуɱениɹ. Потребовалосɶ привлеɱɶ группу лɸдей
длɹ разметки собранного датасета, после ɷтого бɵла обуɱено несколɶко разнɵɯ
моделей и вɵбрана наиболее подɯодɹɳаɹ по рɹду критериев, вклɸɱаɸɳиɯ в себɹ как
каɱество работɵ, так и пригодностɶ длɹ интеграɰии в плагин к IDE. Бɵл реализован
граɮиɱеский интерɮейс плагина, ранжируɸɳего суɳествуɸɳие рекомендаɰии и
предлагаɸɳего применитɶ иɯ ɰепоɱки. После ɷтого студент провɺл неболɶɲуɸ
апробаɰиɸ, котораɹ показала, ɱто разработɱики в ɰелом заинтересованɵ в подобном
инструменте. Это в ɰелом подтверждает изнаɱалɶнуɸ гипотезу о полезности
применениɹ маɲинного обуɱениɹ в ɷтой задаɱе, а знаɱит, даннаɹ работа может бɵтɶ
расɲирена и может в будуɳем статɶ основной длɹ поɹвлениɹ такой ɮункɰионалɶности
непосредственно в IntelliJ IDEA.

На мой взглɹд, список поддержаннɵɯ в работе намерений весɶма невелик, и
однознаɱно потребуетсɹ далɶнейɲаɹ исследователɶскаɹ работа, однако длɹ первого
прототипа ɷтого вполне достатоɱно, со всеми поставленнɵми перед ним задаɱами
Дмитрий Александровиɱ справилсɹ. Сама работа вɵполнена на неплоɯом теɯниɱеском
уровне, студент проɹвил себɹ как грамотнɵй исследователɶ и программист. В ɯоде
вɵполнениɹ ВКР он регулɹрно взаимодействовал с науɱнɵм руководителем и
консулɶтантами из командɵ разработки IDE. Сɱитаɸ, ɱто работа заслуживает оɰенки
“отлиɱно”.
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