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[JPBot] 1vs1 SF mid

StrawberryBot —  1vs1 
Mid SF Bot

Mid Only Solo



Бот (LUA)

Клиент Dota 2

 Клиент Steam

Управление GUI

Сервер бота Код обучения
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OpenAI Мой бот

21 с. 26 с.
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● Изучена предметная область и существующие решения
● Реализован бот без использования машинного обучения
● Настроена инфраструктура для обучения бота

○ Реализован bodyblock



http://www.youtube.com/watch?v=UiD1hw8-B1g

