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Постановка задачи

Усовершенствование инструментов платформы WMP 

посредством добавления новой функциональности и 

реализация BPMN-редактора на основе данной платформы.



Задачи

Определить подмножество BPMN для дальнейшей 

реализации

Реализовать BPMN-редактор на базе платформы WMP, 

расширив её необходимыми для этого инструментами



Подмножество BPMN

События и логические операторы

Потоки

Задания

Подпроцессы

Пулы и дорожки



События и 

логические 

операторы

Поддержка подтипов

Смена подтипа 

элемента на сцене



Дерево подтипов



Потоки

Выбор типа связи

Панель связей



Задания

Отображение 

текста

Изменение 

текста



Подпроцессы

Наследование

Рекурсивное 

изменение

Механизм undo-

redo



Пулы



Редактор BPMN



Пример



Результаты

Определено подмножество BPMN для дальнейшей реализации

Расширена необходимыми инструментами платформа WMP

Поддержано задание подтипов элементов и смена подтипа элемента на 

сцене

Поддержано создание разных типов связей и добавлена панель связей

Поддержаны текстовые и контейнерные элементы

Реализован BPMN-редактор на базе платформы WMP

Исправлен ряд ошибок в платформе


