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Введение
● Много лет робототехника успешно применяется в школьном 

образовании
● Использование робототехнических конструкторов позволяет обучить 

детей навыкам программирования, а также углубить их познания в 
математике, физике и других науках

● Большую роль в процессе обучения играет используемая среда 
программирования



    TRIK Studio  — среда обучения основам программирования и 
кибернетики.

TRIK Studio



Цель
Улучшить поддержку текстовых языков в среде программирования роботов 
TRIK Studio. 



Задачи
● Реализовать поддержку интерпретации текстовых языков в TRIK Studio
● Реализовать отладчик для для интерпретатора текстового языка
● Апробировать полученное решение



Язык JavaScript

● Один из самых популярных языков программирования не только в TRIK 
Studio, но и в мире

● Поддерживается робототехническим конструктором TRIK
● Можно переиспользовать часть интерпретатора, написанного для 

роботов TRIK



Архитектура интерпретатора JS





Интерпретация JavaScript



Время 2D-модели



Архитектура отладчика



Отладчик JavaScript





Апробация
● На примерах из поставки
● Посредством создания онлайн-курса
● Посредством проведения олимпиады



Результаты
● Реализована поддержка интерпретации программ на языке JavaScript в 

TRIK Studio
● Реализован отладчик языка JavaScript с возможностью ставить точки 

останова (breakpoints)
● Была проведена интеграция интерпретатора JavaScript в TRIK Studio и 

систему проверки задач
● Выполнена апробация решения на практике посредством создания 

краткого онлайн-курса и проведения олимпиады на базе TRIK Studio 
среди школьников


