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Эволюция визуальных языков 
моделирования 

UML 

SysML 



Метамоделирование “на лету” в 
QReal 



Постановка задачи 

 Разработать методику адаптации моделей под 

новые версии языка и поддержки эволюции 

языков  

 Реализовать методику в виде 

инструментального средства с возможностью: 

 Открытия модели для предыдущей версии 

языка 

 Восстановления  удаленных / 

переименованных  элементов языка и их 

свойств 

 Произвести апробацию  на примере простого 

DSVL-языка 

 



MetaEdit+ 

 Язык метамоделирования GOPPRR  

(Graph-Object-Property-Port-Relationship-Role) 



MetaLanguage 

 Графический редактор 

 Браузер объектов 

 Репозиторий 

 Валидатор 

 Генератор 

 

 При внесении изменений в метамодель 
изменения вносятся и в зависимые от 
нее модели 



Методика обеспечения эволюции 
визуальных языков 

 Объекты, созданные на разных этапах 

моделирования, всегда содержатся в 

метамодели 

 Для всех элементов языка сохраняются 

все предыдущие имена свойств 

 Автоматическое преобразование 

свойств 



Пример иерархии эволюции 
метамоделей 



DSVL-язык простой графики 

 



Открытие модели в измененном 
визуальном языке простой графики 

 



Диалоговое окно восстановления 
свойств 



Диалоговое окно восстановления 
элемента 

 



Результаты 
 Разработана методика адаптации моделей под 

новые версии языка и поддержки эволюции 
языков  

 Методика реализована в виде 
инструментального средства с возможностью: 

 Открытия модели для предыдущей версии 
языка 

 Восстановления  удаленных / 
переименованных  элементов языка и их 
свойств 

 Произведена апробация  на примере простого 
DSVL-языка 

 


