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1. Введение
С каждым годом, по мере увелечения скоростей сетей, приложения в области интернет-телевиденья IPTV
  становятся все более востребованными, доступными, все более сложными,  больше и больше приближаясь  по бизнес-логике, и по возможностям пользовательского интерфейса к Web и desktop приложениям.
Для управления IPTV  услугами  был создан ряд сложных промышленных информационных систем – AmigoTV, MyOwnTV [2], ShareTV [3] и др. Среди них заметно выделяется система ShareTV, которая является, по сути, продолжением линейки первых двух продуктов и является, фактически, продуктом «следующего поколения» в данной области. Система ShareTV, созданная одной из ведущих компанией в сфере IPTV, Alcatel-Lucent, впервые поддерживает интеграцию с различными IPTV платформами и видео-репозиторями, а также обладает «богатой» функциональностью по управлению  IPTV услугами и телекоммуникационными услугами. В работе [4] представлена одна из подсистем ShareTV системы, ТВ – приложение по управлению и просмотру видео для конечных пользователей,  ShareTV ТВ. Таким образом, подсистема и вся система в целом поддерживают самые последние тенденции развития IPTV - индустрии.
Инновацией ShareTV ТВ подсистемы является возможность для конечных пользователей управлять своим видео и другими телевещательными услугами непосредственно с экранов своих телевизоров, с использованием Set-Top-Box.

В работе предложена архитектура и модель ShareTV ТВ-подсистемы, определены интерфейсы и протоколы взаимодействия с IPTV платформой и самой ShareTV системой. Инновационной особенностью архитектуры является использование MVC
 шаблонов проектирования для достижения гибкости и мобильности приложения, позволяющими обеспечить переносимость приложения помимо Set-Top-Box и на другие информационные устройства. 

В работе представлена также реализация ShareTV ТВ-подсистемы, созданной на базе Web приложения при помощи технологий .NET Framework 2.0 (ASP.NET, AJAX.NET, XML Web Services), Enterprise Architect, UML 2.0.  
Следует отметить, что речь идет о создании промышленной подсистемы, которая на сегодняшний день имеет промышленное внедрение одним из крупнейших  телекоммуникационных оператором Азии.  
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2. Мотивация

Опишем более детально мотивацию разработки ShareTV ТВ-подсистемы. В введении уже упоминались информационная  системы по управлению IPTV услугами, MyOwnTV.
Информационная система MyOwnTV, являясь одним из первых инновационных продуктов в сфере управления IPTV услугами, не предусматривает своей собственной ТВ-подсистемы, а лишь использует стандартное ТВ-приложение MS IPTV Client,  поставляемое вместе с MS IPTV-платформой. Это стандартное приложение, поставляемое с платформой,  обладает крайней узкой стандартной функциональностью, и является плохо расширяемым, что не отвечает  бизнес - требованиям рынка.
Таким образом, видна важная проблема системы MyOwnTV – отсутствие собственного ТВ-приложения делает информационную систему MyOwnTV, платформо - зависимой, плохо расширяемой, что негативно сказывается на конкурентоспособности системы.
Это служит поводом к разработке информационной системы «нового поколения» - ShareTV, которая изначально создается,  как платформо-независимая система, способная работать cо следующими IPTV-платформами: MS IPTV
, OMP
, MiViewTV
. Одной из важнейших задач новой системы является  создание собственной ТВ-подсистемы, представленной в данной работе [6].     

3. Постановка задачи

Резюмируем исходные данные, которые имелись на момент постановки задачи:
· Разработка IPTV-приложений - актуальная и бурно развивающаяся область
· Существующие системы управления IPTV услугами, например, MyOwnTV,  используют стандартные ТВ - приложения, предоставляемые самой IPTV платформой.
· Таким образом, видна важная проблема подобного класса систем – отсутствие собственных ТВ - приложений делает информационные системы, платформо - зависимыми, плохо расширяемыми, и негативно сказывается на их конкурентоспособности.
·  Это служит поводом к разработке информационной системы «нового поколения» ShareTV, которая изначально проектируется,  как платформо - независимая система
· Одной из важнейших задач новой системы ставится создание ShareTV ТВ – подсистемы.
Все это делает актуальной и крайне важной целью создание информационной ТВ–подсистемы.  Для достижения указанной цели в рамках работы поставлены следующие задачи.
1. Обзор существующих систем  управления IPTV услугами
2. Разработка архитектуры ТВ - подсистемы ShareTV и взаимодействия с внешними системами. 
3. Использование MVP шаблона, чтобы обеспечить переносимость приложения помимо Set-Top-Box , и на другие информационные устройства
4. Описание модели использования подсистемы с помощью Enterprise Architect и UML 2.0

5. Промышленная реализация ТВ-подсистемы для платформы MS IPTV.
4. Контекст исследования
4.1. Концепции
4.1.1 IPTV 
Начнём с того, что IPTV не означает «телевидение, вещающее через сеть Интернет». Начало этой аббревиатуры, IP, значит лишь то, что используется данный протокол передачи данных (в данном частном случае, для передачи видеоконтента), но система целиком с мировой паутиной не связана абсолютно ничем. Интересен и тот факт, что IPTV развивается большей частью за счёт средств, предоставляемых телекоммуникационными компаниями и операторами, которые сегодня предлагают кабельные цифровые и спутниковые услуги. 

Их главной целью является поиск и вывод на рынок конкурентоспособной и более дешевой в перспективе, чем уже существующие, ТВ-технологии, способной частично или полностью заменить кабельное и спутниковое ТВ. В качестве идеального варианта предоставления ТВ-услуг, технологию IPTV рассматривают в основном крупные игроки ТВ-рынка, медиаконгломераты и крупнейшие киностудии. Суть IPTV позволит им существенно уменьшить потери от нелегальных подключений к сети и «пиратства», которые у нынешних кабельных операторов исчисляются миллионами долларов.

 С помощью IPTV-телевидения можно объединить множество различных способов мониторинга и записи предпочтений абонентов. На основе анализа предпочтений конкретного пользователя можно сориентироваться с правильным предоставлением персонифицированной рекламы и предложением тех услуг, в которых потенциально заинтересован именно данный абонент. Как следствие, подобный сервис может предложить более результативную и, соответственно, прибыльную рекламу. Другое дело, что пока данные возможности IPTV не используются.
4.1.2 Интернет - телевиденье 
 Интернет телевидение – это абсолютно иная, в отличие от IPTV, модель распространения видео, как для потребителя, так и для издателя. Мало того, концепция Интернет ТВ очень заметно отличается от предоставления традиционных ТВ-услуг. 

Главный принцип Интернет ТВ заключается в том, что любой правообладатель имеет полноценную возможность разместить своё видео в сети и даже создать собственный телевизионный Интернет-канал. То есть концепция Интернет Телевидения мало отличается от концепции паутины в целом. Благодаря открытым стандартам и наиболее распространённым форматам представления видеоданных в сети Интернет ТВ и далее будет развиваться неотрывно от самой идеи Интернета. Такое телевидение не привязано к вашей гостиной и не зависит от наличия STB-ресивера.

 Важным моментом Интернет ТВ является и то, что эта медиа-среда открыта абсолютно для всех. Свой канал через Интернет может транслировать как отдельный человек, так и крупная телевещательная компания. Безусловным плюсом концепции Интернет-телевидения является и то, что для распространения контента таким образом не нужно менять техническую инфраструктуру, покупать специфическое оборудование или прокладывать дополнительные сети (как в случае с IPTV). Услуги телевидения подобного рода доступны везде, где существует выход в глобальную сеть. Даже скорость соединения не столь критична для работы с Интернет ТВ, так как если не хватает пропускной способности канала для потокового видео, можно воспользоваться функцией сохранения видео на локальный диск и посмотреть его позже.

Одна из основных целей Интернет ТВ в том, чтобы сделать даже самую небольшую нишу экономически выгодной. А это, в свою очередь, может дать толчок к развитию тем темам и проблемам, которые на традиционном ТВ почти не освещаются. В ближайшем будущем Интернет ТВ углубит и усилит взаимодействие пользователя с Интернетом, изменит механизмы предоставления услуг, предложит новый вид видео-услуг, и в обозримом будущем сольётся с миров видео- и ТВ - сервисов.
4.2.  IPTV
Более точно,  IPTV – это цифровое телевидение по протоколу IP.
4.2.1 История IPTV
1994 г – Первая широковещательная видео трансляция через Интернет

1998 г – Первая трансляция телевизионного канала через Интернет

2000-е гг. – Начало коммерческих проектов IPTV
Развитие технологий широкополосного доступа привело к массовому распространению IPTV. Коммерческое IPTV распространяется по закрытой высокоскоростной IP-сети провайдера, скорости в которых с каждым годом увеличиваются, а клиенты все активнее используют IPTV услуги.
4.2.2 Основные понятия
Для проигрывания видео-контента на ТВ конечных пользователей используется информационное устройство Set-Top-Box.

Set-Top-Box (STB) - Приставка для приема кабельного телевидения, обеспечивающая интерактивное взаимодействие зритель-телеканал и возможность работы в Интернет. 
Set-Top-Box имеет: 

1. собственную операционную систему
2. декодер для декодирования видео

3. web браузер 


[image: image1]
Рис. 3.1 Set-Top-Box
4.2.3 Преимущества для пользователя

· Electronic Program Guide – возможность интерактивной навигации в видео-контенте
· Instant Channel Change - возможность интерактивной смены канала
· Высокое качество видео, HD Video Support (H.264, VC-1)
· Picture In Picture – возможность смотреть «клип в клипе»
· Video On Demand – возможность получать «видео по запросу»
· Возможность записи передач и «отложенный» просмотр

· Интерактивные сервисы 
4.3. Системы управления IPTV услугами
4.3.1 Обзор рынка

В I квартале 2006 года Alcatel выведет на рынок первые релизы продуктов, ориентированных на новый для нее сектор телевещания. Идея обоих продуктов - AmigoTV и MyOwnTV - персонализация телевещательных услуг. Приложение MyOwnTV дает возможность конечному пользователю создавать свои телевизионные каналы, демонстрируя любительские видеозаписи, цифровые фотографии или иной персональный контент ограниченному кругу зрителей. Кроме того, местные органы власти, представители малого бизнеса или розничные сети с помощью MyOwnTV смогут доносить свою информацию до целевой аудитории - прямо на домашние телевизоры. 
4.3.2 Платформа MyOwnTV и ее недостатки 

Информационная система MyOwnTV, являясь одним из первых инновационных продуктов в сфере управления видео и персонализации видео услуг, не предусматривала своей собственной ТВ-подсистемы, а лишь использовала стандартное приложение MS IPTV Client,  поставляемое вместе с MS IPTV-платформой. Это стандартное приложение, поставляемое с платформой,  обладает крайней узкой стандартной функциональностью, и не является расширяемым, что не отвечает  бизнес - требованиям рынка.

Таким образом, видна важная проблема системы MyOwnTV – отсутствие собственного ТВ-приложения делает информационную систему MyOwnTV, платформо-зависимой, плохо расширяемой, и не конкурентоспособной, что негативно сказывается на ее дальнейших перспективах системы.

Это служит поводом к разработке информационной системы «нового поколения» ShareTV, которая изначально проектируется,  как платформо-независимая система, способная работать cо следующими IPTV платформами: MS IPTV
, OMP
, MiViewTV
. Одной из важнейших задач новой системы является  создание ShareTV ТВ-приложения, представленной в данной работе [6].     
4.4. Платформа ShareTV
4.4.1 Сравнение с MyOwnTV
Система управления IPTV услугами ShareTV имеет ряд конкурентных преимуществ по сравнению с MyOwnTV, приведенные в таблице ниже. 

	Отличия
	MyOwnTV
	ShareTV

	Поддержка мультиплатформенности

	-
	+

	Наличие ТВ-подсистемы
	-
	+

	Богатая функциональность по управлению видео
	-
	+

	Гибкость в поддержке нескольких инф. девайсов
	-
	+

	Возможность использ. другие интернет-сервисы
	+
	+

	Использование ТВ-подсистемы IPTV платформы
	+
	-

	Наличие ТВ-подсистемы
	-
	+

	Богатая функциональность по управлению видео
	-
	+

	Гибкость в поддержке нескольких инф. девайсов
	-
	+


Рис. 4.2 Таблица сравнения систем ShareTV и MyOwnTV
4.4.2 Архитектура

ShareTV платформа представляет классическую трех - уровневую архитектуру на с использованием SOA
 архитектуры.
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Рис. 4.3 Трехуровневая архитектура ShareTV 
Компоненты ShareTV платформы обведены в прямоугольники  на рис. 4.3 Платформа содержит ShareTV бизнес логику,  базу данных и видео - репозиторий.
 Бизнес логика ShareTV управляет пользователями, каналами, клипами и их отношениями. Это платформа с сервисами для видео-контента, созданного пользователями и закачанным в систему, и групп пользователей, работающих с ним.
Платформа сервисов ShareTV предоставляет свои сервисы через веб - сервисы.

ShareTV предоставляется Web Service APIs для:

· Управления каналами
· Управления клипами
· Управление пользователями
· OSS/BSS
 систем
· Set-Top-Box приложений
ShareTV взаимодействует с внешними компонентами:

· Content Transcoding  - компонент, для кодирования/декодирования
· Contact List Management
- компонент управления списком контактов 
· Content delivery – компонент для доставки видео – контента и взаимодействия с IPTV платформами.
Платформа ShareTV используют механизм «адаптеров» для взаимодействия с внешними компонентами, что позволяет ей быть платформо – независимой и взаимодействовать с несколькими IPTV-платформами.
«Уровень представления» отделен от платформы сервисов. Это позволяет отдельно разрабатывать приложения, адаптировать под требования заказчика отдельно от платформы сервисов.
«Уровень представления» включает в себя приложения: 

· Административное приложении

· Приложения по управлению каналами

· ТВ-приложение, ShareTV ТВ-подсистема, проигрываемое на телевизоре, описывается в разделе [6]
5. ShareTV ТВ-подсистема
5.1. Общее
С каждым годом, по мере увелечения скоростей сетей, приложения в области IPTV  становятся все более востребованными, доступными, все более сложными,  больше и больше приближаясь  по бизнес-логике, и по возможностям пользовательского интерфейса к Web и desktop приложениям.
Для персонализации телевещательных услуг был создан ряд сложных промышленных информационных систем – AmigoTV,  MyOwnTV [2], ShareTV [3] и др. Среди них заметно выделяется система ShareTV, которая является, по сути, продолжением линейки первых двух продуктов и является, фактически, продуктом «следующего поколения» в данной области. Система ShareTV, созданная одной из ведущих компанией в сфере IPTV, Alcatel-Lucent, впервые поддерживает интеграцию с различными IPTV платформами и видео-репозиторями, а также обладает «богатой» функциональностью по персонализации телеуслуг. 
В данном разделе представлена одна из подсистем ShareTV системы, ТВ-подсистема, по управлению и просмотру видео для конечных пользователей. Таким образом, подсистема и вся система в целом поддерживают самые последние тенденции развития IPTV-индустрии. На рис. 5.1 показано место подсистемы в предметной области. 
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Рис. 4.1 Место подсистемы ShareTV ТВ-подсистемы в предметной области.
Опишем место ТВ-подсистемы в системе ShareTV. ТВ-подсистема является одним из приложений ShareTV платформы, взаимодействующее с бизнес-логикой платформы через предоставляемые платформой сервисы. Как уже говорилось, подсистема предназначается для работы с Set-Top-Box, в отличие от обычных web-приложений.
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Рис. 4.2:Место ТВ-подсистемы в платформе ShareTV
5.2. Функциональное описание
6.2.1 Основная функциональность

ТВ-подсистема обладает следующей базовой функциональностью. Приложение позволяет:
· Получать уведомления о новых клипах, опубликованных в канале
· Просматривать список общедоступных каналов 
· Просматривать список  скрытых каналов 
· Просматривать клипы в канале
· Подписываться на клипы/каналы
· Оставлять мнение о канале (Голосование, Рекомендация)

· Приглашать подписаться на канал и принимать приглашения.

· Отправлять и получать сообщения
6.2.2 Use case Модель
В работе предложена модель использования системы, связи между случаями использования и детальные описания каждого таких случаев. Композиция случаев использования представлена на рис. 4.3
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Рис. 4.3: Use case модель.
Полный список случаев использования и разбиение их по пакетам можно посмотреть в приложении 1.
6.2.3 Использование ICONIX процесса разработки
Особенностью визуального моделирования системы является использование Enterprise Architect 7.0, UML 2.0 и ICONIX
 процесса разработки.
В рамках подготовки к диплому был прослушан ряд тренингов по EA. 

Список тренингов:

· «Software Analysis and Design with UML 2.0», «Alcatel-Lucent», 2007
· «Software Analysis and Design with Enterprise Architect», «Alcatel-Lucent», 2007
Enterprise Architect - …
ICONIX процесс разработки - …
Для каждого случая использования составлена Robustness диаграмма.

Robustness диаграмма - ..
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Рис. 4.3: Пример Robustness диаграммы

Аналогично для каждого случая использования составлена диаграмма Sequence диаграмма. См. Приложении 2.
Преимуществами использования ICONIX процесса:

· Процесс позволяет позволяет сократить количество необходимых UML диаграмм
· Robustness диаграммы позволяют связать их более плотно с доменной моделью, что сокращает интервал между диаграммами  и реализацией
· Enterprise Architect является единым инструментом для хранения и работы с бизнес-требованиями,  моделями сценариев, доменной моделью, и может быть использована даже как bug-tracking-system. Это позволяет ускорить и упростить проектирование и поддержку системы.
5.3. Архитектура 
Подсистема ShareTV STB является компонентом ShareTV платформы с сервис – ориентированной архитектурой (SOA).  
Сама ShareTV STB подсистема представляет собой Web приложение с клиент-серверной  компонентной архитектурой. Ниже представлена предложенная модель компонент подсистемы.
5.3.1 Модель компонент

ShareTV STB подсистема состоит из следующих компонент:

· STB Browser Application – приложение, содержащее в себе HTML разметку и JavaScript библиотеки
· STB Web Site – Set-Top-Box веб-сайт
· STB Model Cache  - кэш Set-Top-Box  приложения
· STB Presenter – библиотека, содержащая  презентеры ТВ-подсистемы для взаимодействия с моделью. 
· STB Common Presenter - библиотека, содержащая общие презентеры всех приложений для взаимодействия с моделью.
· Common Controller – стандартная библиотека контроллеров, содержащая базовые классы, предоставляющие доступ к прокси – классам веб – сервисов
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composite structure ShareTV STB Application Components

 STB Browser Application (HTML & JavaScript)

   STB Java Script Browser 
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 �
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 �
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STB WebSite
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URL = /ShareTV.STBApplication
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 �

«control»
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�

the common controller assembly contains the base classes for 

�

page, control , webservice which provides accessors for all the 

�

web service proxies.

�
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5.3.2 Взаимодействие с ShareTV системой
ТВ-подсистема использует бизнес–логику ShareTV платформы через Web Service APIs для ТВ-приложений. 
Используемые сервисы системы ShareTV: 

· Channel Management – сервис, предоставляющий функциональность по управлению каналами
· Clip Management  – сервис, предоставляющий функциональность по управлению клипами
· User Management – сервис, предоставляющий функциональность по управлению пользовательскими данными.
· User Group Management – сервис, предоставляющий функциональность по управлению группами пользователей.
· Message Management  – сервис, предоставляющий функциональность по управлению сообщениями.

Протоколы взаимодействия: SOAP, WSDL 

5.3.3 Взаимодействие с  видео репозиторием
Izone web - сайт  предоставляет видео контент для ТВ-приложения.
В основном, сайт предоставляет ссылки на видео–контент в опубликованном ТВ-приложении. В итоге браузер получает ссылки на видео–контент с  iZone сервера и проигрывает видео, используя встроенный (или сторонний) проигрыватель видео.
Например, для MS IPTV платформы используется Windows Medea Server ??? и Tasman Browser.
Протоколы взаимодейсвия: MMS 
5.3.4 Использование MVP шаблона

MVP, Model–View-Presenter - архитектура программного обеспечения, в которой модель данных приложения, пользовательский интерфейс и управляющая логика разделены на три отдельных компонента, так, что модификация одного из компонентов оказывает минимальное воздействие на другие компоненты. 
Благодаря использованию MVP шаблона, достигается переносимость приложения для использования различными информационными устройствами.

Функциональность web-страниц вынесена в соответствующие «презентеры», таким образом получаем дерево наследований презентеров, представленное на рис.5.5.  Благодаря использованию шаблона MVP достигается гибкость и переносимость ТВ-приложения на другие информационные устройства.
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class Presenters

 ClipListPagePresenter

- currentChannelId:  Guid

- view:  IEntityListView<ContentDto>

+ ClipListPagePresenter(IEntityListView<ContentDto>, IMasterPageView)

+ GetHashCode() : int

- HasThisId(ChannelDto) : bool

+ InitView(ChannelDto) : void

 �

«control»

StartPagePresenter

- masterView:  IMasterPageView

- view:  IStartPageView

+ InitView(string) : void

+ StartPagePresenter(IStartPageView, IMasterPageView)

 Presenters::CoreProxyAccess

- channelManagement:  IChannelManagement

- clipManagement:  IClipManagement

- configurationManagement:  IConfigurationManagement

- contactManagement:  IContactManagement

- subscriptionManagement:  ISubscriptionManagement

- userGroupManagement:  IUserGroupManagement

- userManagement:  IUserManagement

+ GetProxy() : IEntityManagement<T>

  �

«property»

+ ChannelManagement() : IChannelManagement

+ ClipManagement() : IClipManagement

+ ConfigurationManagement() : IConfigurationManagement

+ ContactManagement() : IContactManagement

+ SubscriptionManagement() : ISubscriptionManagement

+ UserGroupManagement() : IUserGroupManagement

+ UserManagement() : IUserManagement

 �

«control»

ChannelSearchPresenter

+ ChannelSearchPresenter(IMasterPageView, IChannelSearchView) : void

+ CheckSearchString(string) : bool

+ GetChannelListBySearchCriteria(Search Criteria) : ChannelList

+ GetDefaultCriteria() : Search Criteria

- GetSearchStringFromStorage() : string

+ SaveSearchString(string) : void

- UseSavingSearchString() : bool

 MasterPagePresenter

- allChannels:  List<CoreDto.ChannelDto>

- AllChannelsKey:  string = "allChannels"

# applicationCache:  IApplicationStorage = new Application...

# cache:  IStorage = new CacheProvider()

- CategoriesKey:  string = "CategoriesKey"

- channelCategories:  List<CoreDto.ChannelCategoryDto>

- currentChannel:  CoreDto.ChannelDto

- currentChannelContent:  List<CoreDto.ContentDto> = new List<Conten...

- CurrentChannelContentKey:  string = "clips"

- CurrentChannelKey:  string = "currentChannel"

- currentClip:  CoreDto.ContentDto

- CurrentClipKey:  string = "currentClip"

- currentUser:  PresenterDto.UserDto

- CurrentUserKey:  string = "currentUser"

- CurrentUserMessagesKey:  string = "currentUserMes...

- masterPageView:  IMasterPageView

# sessionCache:  ISessionStorage = new SessionStor...

+ ClearCache() : void

- EnsureViewingHistoryLoaded(ContentDto) : void

+ GetPlayMode() : int

+ GetRepeatMode() : RepeatMode

+ GetShuffleMode() : ShuffleMode

+ GetUserDisplayName(UserDto) : string

+ InitView(string) : void

+ LoadAllChannels() : void

+ LoadCurrentUser(string) : void

+ LoadDataFromCache(string) : void

+ MasterPagePresenter(IMasterPageView)

+ Reload() : void

  �

«property»

+ AllChannels() : List<CoreDto.ChannelDto>

+ CanInvite() : bool

+ ChannelCategories() : List<CoreDto.ChannelCategoryDto>

+ Content() : List<ContentDto>

+ CurrentChannel() : ChannelDto

+ CurrentClip() : ContentDto

+ CurrentUser() : PresenterDto.UserDto

+ CurrentUserMessages() : List<PresenterDto.MessageThreadDto>

+ HasWatchedClip() : bool

+ IsSubscribed() : bool

+ SessionCache() : ISessionStorage

 �

«control»

VideoContentPagePresenter

- view:  IVideoContentPageView

+ InitView(ChannelDto, ContentDto) : void

+ VideoContentPagePresenter(IVideoContentPageView)

 ChannelListPagePresenter

- 

�

view:  IEntityListView<ChannelDto>

+ 

�

ChannelListPagePresenter(IEntityListView<ChannelDto>, 

�

IMasterPageView)

+ 

�

InitView(string) : void

   T

Presenters::EntityPresenter

- entityManagement:  IEntityManagement<T>

- helper:  IEntityHelper<T>

- listView:  IEntityListView<T>

- view:  IEntityView<T>

+ CreateEntity() : bool

+ DeleteEntity() : bool

+ EntityPresenter(IEntityView<T>, IEntityListView<T>, IEntityHelper<T>)

+ InitView(T) : void

+ ModifyEntity() : bool

+ SearchEntities() : bool

  �

«property»

+ Helper() : IEntityHelper<T>

   T

EntityListPresenter

- view:  IEntityListView<T>

+ EntityListPresenter(IEntityListView<T>, IMasterPageView)

+ GetCurrentPageContent(int, int) : List<T>

+ GetHashCode() : int

Name: Presenters

Author: UV Wildner

Version: 1.0

Created: 03.10.2007 11:42:58

Updated: 14.01.2008 17:18:42

 �

«control»

OptionDialogControlPresenter

- view:  IOptionDialogControlView {readOnly}

+ CheckDisplayMode(int, OptionMode) : void

+ InitView() : void

+ OptionDialogControlPresenter(IOptionDialogControlView, IMasterPageView)

 ChannelSearchControlPresenter

- searchCriteria:  ChannelSearchCriteriaDto {readOnly}

- view:  IEntityListView<ChannelDto> {readOnly}

- ViewErrorMessage:  string = "view may not b... {readOnly}

+ ChannelSearchControlPresenter(IEntityListView<ChannelDto>, IMasterPageView, ChannelSearchCriteriaDto)

+ FiltrateByCategory(List<ChannelDto>, ChannelCategoryDto) : List<ChannelDto>

+ FiltrateByChannelName(List<ChannelDto>, string) : List<ChannelDto>

+ FiltrateByCreationDate(List<ChannelDto>, DateEnum) : List<ChannelDto>

+ FiltrateByModificationDate(List<ChannelDto>, DateEnum) : List<ChannelDto>

+ FiltrateByOwnerFirstName(List<ChannelDto>, string) : List<ChannelDto>

+ FiltrateByPopularity(List<ChannelDto>, PopularityEnum) : List<ChannelDto>

+ FiltrateByRating(List<ChannelDto>, StarRatingEnum) : List<ChannelDto>

- GetDateFilterValue(DateEnum) : DateTime

+ InitView(string) : void

+ SetEntityListByChannelSearchCriteria(ChannelSearchCriteriaDto) : void


Рис. 5.5: Пример использования MVP шаблона
6. Реализация ShareTV ТВ-подсистемы 

6.1. Пример приложения

[image: image9]
Рис. Стартовая страница
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Рис 2. Страница со списком каналов

6.2. Технологии
Во время заработки системы были использованы следующие технологии:
· Enterprise Architect

· .NET framework 2.0 (ASP.NET, C#)

· Subversion

· NUNIT
7. Заключение
В рамках данной работы были достигнуты следующие основные результаты.

1. Составлен обзор существующих систем  управления IPTV услугами

2. Разработана  архитектура подсистемы Share TV ТВ-приложения, определено взаимодействие с внешними системами
3. Описана модель использования ТВ-подсистемы с использованием ICONIX процесса и UML 2.0
4. При проектировании системы использован MVP шаблон, чтобы обеспечить переносимость приложения на другие информационные устройства: ПК, КПК, мобильные устройства.  
5. Сделана промышленная реализация Share TV ТВ-подсистемы для платформы MS IPTV.
6. ShareTV ТВ-подсистема на сегодняшний день имеет промышленное внедрение одним из крупнейших телекоммуникационных оператором Азии. 
Приложение 1.

Список случаев использования для подсистемы ShareTV STB
Приложение 2

Пример sequence дигаграммы для одного из случаев использования.
[image: image11.emf]�

sd (Mozilla) Start ShareTV Sequence

 �

ShareTVStartPage

 �

StartPageConrtollerClass

 �

StbMasterPage

 �

MasterPageControllerClass

 �

IptvAccountDto

 �

User::UserManagementWS

 �

Presenters::MasterPagePresenter

 �

IPTV menu

 �

Viewer

�

«act... (from Actors)

 �

StartPagePresenter

 «interface»

�

Interfaces::ISessionStorage

 �

UserDto

 «interface»

�

ViewInterfaces::IMasterPageView

�

BASIC COURSE:

�

User clicks ShareTV link in 

�

IPTV menu. IPTV sends 

�

external user identifier to 

�

ShareTV. ShareTV gets user 

�

details by IPTV identifier and 

�

saves the user information in 

�

the session. ShareTV takes the

�

user name, the number of 

�

channels user is subscribed to 

�

and the total number of 

�

channels available and 

�

displays the ShareTV Start 

�

page.

�

The page displays the links 

�

(buttons) to the following 

�

section of ShareTV:

�

- Channels

�

- Messages

�

- Settings

�

- Help

�

- Demo

�

System highlights "Channels" 

�

link.

�

User clicks right button. System

�

highlights the next button.

�

User clicks left button. System 

�

highlights the previous button.

�

When a link is highlighted the 

�

page will display the short 

�

description for the selected 

�

section (link).

�

User clicks OK button. System 

�

redirects to to the respective 

�

section of application.

�

'1' to '5' keys: to access directly 

�

to the options

�

ALTERNATIVE COURSE:

�

User is not subscribed to 

�

ShareTV. System displays 

�

promotional message.

�

ShareTV service is 

�

unavailable. System displays 

�

"Application is unavailable. 

�

Please contact your service 

�

provider." error message.

 alt CurrentUser == null

[CurrentUser == null]

�

register script that passes element 

�

identifiers to MasterPageController

�

required for focusing on the first 

�

button

 alt keyCode

[keyCode == this.TVKey.Left.KeyCode]

[keyCode == this.TVKey.Right.KeyCode]

onShareTVclick()

PageLoad()

GetMaster() :IMasterPageView

StartPagePresenter(this, stbMaster)

stbMaster =

MasterPagePresenter(stbMaster)

get iptvId from query string argument()

InitView(iptvId)

InitView(iptvId)

this(CurrentUserKey) :object

UserDto(null,

iptvId)

IptvAccountDto(iptvId)

GetEntity(MotUserDto) :MotUserDto

this(CurrentUserKey, user)

UserNameLabel(currentUser.FirstName)

CurrentUser() :PresenterDto.MotUserDto

ChannelCounts(CurrentUser.SubscribedChannels.Count,

CurrentUser.VisibleChannels.Count)

ColorButtons(null, null, null, "Back To IpTV")

RegisterFocusInitializationScript()

controller = MasterPageControllerClass() :MasterPageControllerClass

StartPageConrtollerClass() :StartPageConrtollerClass

ButtonId('ctl00_PageContentPlaceHolder_button1')

PageOnLoad()

SetFocus()

click right/left (keydown)

OnKeyEventHandler(object)

Navigate(false)

Navigate(true)

SetDescription(true or false)

ChannelButton_Click(object, EventArgs)

Navigate(ApplicationConstants.ChannelListPage)

MessageButton_Click(object, EventArgs)

Navigate(ApplicationConstants.MessagesPage)

SettingsButton_Click(object, EventArgs)

Navigate(ApplicationConstants.SettingsPage)

HelpButton_Click(object, EventArgs)

Navigate(ApplicationConstants.HelpPage)

DemoButton_Click(object, EventArgs)

Navigate(ApplicationConstants.DemoPage)











































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































� Технология IPTV (англ. Internet Protocol Television) (IP-TV, IP-телевидение) — цифровое интерактивное телевидение в сетях передачи данных по протоколу IP, новое поколение телевидения.


� Set-Top-Box


� MVC, Model-View-Controller – (MVC, «Модель-представление-поведение») — архитектура программного обеспечения, в которой модель данных приложения, пользовательский интерфейс и управляющая логика разделены на три отдельных компонента, так, что модификация одного из компонентов оказывает минимальное воздействие на другие компоненты. 


� MS IPTV - 


� OMP - 


� MiViewTV - 


� MS IPTV - 


� OMP - 


� MiViewTV - 


� Мультиплатформенность – поддержка нескольких IPTV-платформ


� OMP - 


� OSS/BSS - 


� ICONIX - 





PAGE  
1
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