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Постановка проблемы

Для создания каждого редактора надо писать код 
на языке программирования, отсюда много 
ошибок и сложностей. UML 2.0 содержит 13 
редакторов, иногда нужны еще редакторы – 
много кода.
Решение проблемы – реализация методологии 
генерации новых редакторов по их описанию на 
простейшем языке разметки.



Архитектура

● Использование фреймворка Qt
– Простота и мощность
– Кроссплатформенность
– Free Software

● Model-View
– Контроллер и представление объединены
– Более тесное взаимодействие позволяет упростить 

разработку
– Прозрачная интеграция в Qt

Model

View Controller

User

Model

View

User



Представление (View)

● В качестве основы для написания графово-
графической библиотеки используется Qt 
Graphics View Framework, предоставляющая 
набор базовых операций
– Управление элементами и состоянием
– Распределение событий
– Группировка, контейнеры

● Базовые элементы, составляющие ядро UML, 
реализованы в коде



Представление (View) - 2

● Для описания графических объектов 
используется SVG+xHTML, потом 
транслятором переводится в простейший C++

● Средний размер кода С++ на 1 элемент – 37 
строк.

● Всё остальное берет на себя либо базовые 
классы, либо графово-графическая библиотека.



Модель данных (Model)

● Представление графовой структуры в самом 
репозитории в виде дерева.

● Используется SQL база данных
– Диаграмма 10000 элементов – 10 секунд на P3-800
– Можно использовать любые БД – от простейшей 

локальной SQLite до Oracle.



Модель данных (Model) - 2

● Ленивое чтение – сначала читается минимум 
данных, необходимых для отображения, потом 
подгружается остальное

● Кэширование данных на стороне клиента для 
ускорения работы
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Результат

● Расширяемая, модульная архитектура с 
изолированными модулями
– Новая графово-графическая библиотека
– Репозиторий с использованием СУБД
– Генератор кода редакторов по их описаниям на 

XML
● Подход апробирован на наборе редакторов 

UML 2.0


