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Введение

Мирошников Владислав (СПбГУ)

• Платформа .NET – платформа компании Microsoft, входит в 

тройку наиболее популярных фреймворков

• Сборка в .NET – это набор типов и ресурсов, которые 

образуют логическую функциональную единицу

• Мотивация: .NET пользователи время от времени хотят 

посмотреть на разницу двух сборок

• Rider – кроссплатформенная среда разработки для 

платформы .NET от компании JetBrains

• Предлагается добавить возможность сравнения .NET 

сборок в Rider
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Цели и задачи

Мирошников Владислав (СПбГУ)

Цель: добавить инструмент сравнения скомпилированных .NET 

сборок в Rider

Задачи:

1. Провести обзор различных видов .NET сборок, а также обзор 

структуры и содержания .NET сборки

2. Провести обзор существующих решений, позволяющих 

сравнивать .NET сборки

3. Интегрировать в Rider инструмент для сравнения .NET сборок, 

обеспечивающий сравнение исходного кода, представленного в 

виде декомпилированного кода на C#

4. Провести апробацию решения с целью получения обратной связи 

от пользователей
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Содержание и различные виды .NET сборок

Мирошников Владислав (СПбГУ)

Виды .NET сборок:

• Исполняемые сборки (*.exe)

• Сборки в виде файла библиотеки динамической 

компоновки (*.dll)

А также:

• Однофайловые

• Многофайловые

Содержание сборки:

• Манифест сборки

• Метаданные типов

• IL-код

• Ресурсы
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Существующие решения

Мирошников Владислав (СПбГУ)

• Использование декомпилятора и инструмента для сравнения 

текста 

• Полноценный инструмент

 BitDiffer

 JustAssembly
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Декомпозиция задачи реализации

Мирошников Владислав (СПбГУ)

• «Разобрать» сборку и найти объекты, которые различаются и 

содержат исходный код

• Декомпилировать найденные объекты обратно в код на C#

• Посчитать и отобразить разницу
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Подсистема Assembly Explorer

Мирошников Владислав (СПбГУ)

Дерево сборки:

• Метаданные

• Зависимости от 

других сборок и 

модулей

• Ресурсные файлы

• Пространства имен и 

вложенные типы
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Реализация инструмента сравнения сборок в виде дерева

Мирошников Владислав (СПбГУ)

Общий принцип работы:

• Инициализация фронтенд дерева и дополнительных 

компонентов, асинхронный запрос на бэкенд

• Инициализация и построение внутреннего бэкенд дерева

• Построение дерева с применением специальных алгоритмов

• Обмен данными при помощи протокольной DSL модели

• Вычисление разницы и отображение пользователю при 

нажатии на узел дерева

8 / 1930 апреля 2022 г.



Архитектура инструмента сравнения
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Пример работы
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Алгоритм построения дерева сравнения сборок

Мирошников Владислав (СПбГУ) 11 / 19

1. Загрузка сборок и создание корневого узла дерева

2. Поиск «точек входа» и создание первого уровня дерева: 

поддеревья зависимостей, ресурсов и типов сборки

3. Три группы сущностей для каждого уровня дерева: узлы, 

презентеры и провайдеры. Провайдер n-1-го уровня 

порождает узлы n-го уровня

4. Презентеры составляют отображение конкретного узла
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Поддерево зависимостей
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Поддерево ресурсов
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Поддерево типов сборки – алгоритм

Мирошников Владислав (СПбГУ) 14 / 19

1. Поиск пространств имен и группировка по CLR 

QualifiedName, быстрая и полная проверка для определения 

состояния узла

2. Построение «детей» для каждого пространства имен:

a) Быстрая проверка – сравнение сигнатур

b) Полная проверка – рендер IL кода

3. На следующих уровнях аналогично быстрая и полная 

проверка, в случае наличия перегруженных типов –

применяется алгоритм семантического сравнения и 

сопоставления .NET-типов

4. Также применяется алгоритм вычисления разницы сигнатур
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Поддерево типов сборки – пример
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Алгоритм семантического сравнения .NET-типов

Мирошников Владислав (СПбГУ) 16 / 19

Старая сборка

Новая сборка
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Алгоритм семантического сравнения .NET-типов

Мирошников Владислав (СПбГУ) 17 / 19

• Для типов, которые могут быть перегружены

• Инвариант: методы с разными сигнатурами и одинаковым 

именем не считаются разными

• Вводится метрика, определяющая близость сигнатур

• Применяется жадный алгоритм: сортировка пар и поиск 

наиболее близкой
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Апробация решения

Мирошников Владислав (СПбГУ) 18 / 19

• Сервис YouTrack для апробации и получения обратной связи

• EAP пользователи и разработчики

• Исправлены недочеты, например, некорректное 

отображение статуса узла при определенных сценариях 

работы
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Результаты

Мирошников Владислав (СПбГУ)

1. Проведен обзор различных видов .NET сборок, структуры и 

содержания .NET сборки

2. Проведен обзор существующих решений, позволяющих 

сравнивать .NET сборки

3. Интегрирован в Rider инструмент для сравнения .NET сборок в 

виде дерева сравнения сборок

4. Проведена апробация решения с целью получения обратной 

связи от пользователей

Дальнейший вектор работы:

1. Расширить сравнение ресурсов сборки: добавить возможность 

просмотра разницы содержимого ресурсов

2. Интегрировать инструмент сравнения сборок в dotPeek и 

ReSharper
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