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Применение

● 3D-реконструкция
● AR
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Почему?

● Качество снимков
● Внедрение новых технологий передачи данных
● Производительность
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Значение передачи в режиме реального времени

Фото из выпускной квалифицированной работы “Оценка глубины сцены из стереоснимков, полученных с помощью смартфонов, 
для 3D-реконструкции” Ахметьянова Азата Ришатовича, студента 4 курса направления Программная инженерия СПбГУ 2022 г.
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Карта глубины в реальном времени
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Карта глубины

ОТСТАВАНИЕ 



Цели и задачи

Цель: выполнить обзор и сравнение технологий беспроводной передачи 
видеоконтента в режиме мягкого реального времени.

Задачи:

● Выполнить обзор протоколов передачи видеоконтента в режиме 
реального времени и подходов к их реализации

● Выполнить обзор существующих реализаций найденных методов
● Оптимизировать выбранные реализации
● Провести обзор принятых в данной области метрик и сравнение 

выбранных реализаций с их использованием
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Способ передачи

7 / 24



Прикладные протоколы

Основные задачи протоколов:

● Воспроизведение контента в интернете
● Видеозвонки и видеонаблюдение
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Транспортные протоколы
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Транспортные протоколы
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Данные видеоплатформы для бизнес-приложений Wowza 
https://www.wowza.com/wp-content/uploads/latency-continuum-2021-with-protocols-700x300-1.png 
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https://www.wowza.com/wp-content/uploads/latency-continuum-2021-with-protocols-700x300-1.png
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RTSP

Сервер Плеер

Видео

Сигналы
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● Rtmp-rtsp-stream-client-java
● sms
● RTSP.Server.Android
● libstreaming 
● Live555

○ LiveStreamer 
○ Live264Streamer
○ Live555-server-android

● RTSP-Camera-for-Android
● RTSPMultiCam 

Реализации RTSP сервера
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https://github.com/pedroSG94/rtmp-rtsp-stream-client-java
https://github.com/pengliren/sms
https://github.com/VideoExpertsGroup/RTSP.Server.Android
https://github.com/fyhertz/libstreaming
https://github.com/papan01/Live555-server-android
https://github.com/papan01/LiveStreamer
https://github.com/huzongyao/Live264Streamer
https://github.com/papan01/Live555-server-android
https://github.com/spex66/RTSP-Camera-for-Android
https://github.com/jiaxin-du/RTSPMultiCam


Требования:

● использование RTSP через транспортный протокол RTP/UDP
● не устаревший Android (API level ≥ 21)

rtmp-rtsp-stream-client-java 

Реализации RTSP сервера
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https://github.com/pedroSG94/rtmp-rtsp-stream-client-java


Реализации RTSP плеера

Библиотеки, основанные на ffmpeg:

● Ijkplayer
○ rtsp_player
○ GSYVideoPlayer

Библиотеки, основанные на libvlc:

● VLC-android
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https://www.ffmpeg.org/
https://github.com/Bilibili/ijkplayer
https://github.com/bowen919446264/rtsp_player
https://github.com/CarGuo/GSYVideoPlayer
https://github.com/videolan/vlc-android#libvlc
https://github.com/videolan/vlc-android


Установка для 
замеров задержки

● Монитор – частота обновления 
60 Герц, с часами, замеряющими 
сантисекунды

● Сервер – Samsung Galaxy S10e

● Плеер – Samsung Galaxy S10 Lite

● Видеокамера – Samsung Galaxy 
Tab S6 Lite
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Погрешность установки

Реальное время

Изображение монитора

Изображение сервера/плеера

Изображение видеокамеры

В итоге отставание каждого изображения на итоговом видео не превосходит 6 сантисекунд (сс)
Общая погрешность не выше ±6 сс
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Обработка видеозаписей
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Замеры задержки с разными параметрами
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Замеры задержки с разными параметрами
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Зависимость задержки от времени
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Результаты

Были получены следующие результаты:

● Выполнен обзор протоколов передачи видеоконтента в режиме 
реального времени и подходов к их реализации

● Выполнен обзор существующих реализаций найденных методов
● Проведена оптимизация выбранных реализаций
● Проведены обзор принятых в данной области метрик и сравнение 

выбранных реализаций с их использованием

Результаты работы доступны в данном репозитории
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https://github.com/shlegelal/AndroidStreamComparison

