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Область применения

▶ Образовательная робототехника
▶ Машинное обучение
▶ Компьютерное зрение
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AirSim
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REAL.NET
Среда для быстрого создания визуальных
предметно-ориентированных языков
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Цель работы

▶ Реализация визуального языка
программирования квадрокоптеров в среде
AirSim

▶ Создание библиотек для работы с дроном
▶ Создание языка
▶ Тестирование языка

▶ Улучшение среды REAL.NET
▶ Реализация возможности создавать
подпрограммы



.
.
.

.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

Аналоги: TRIK Studio
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Структура REAL.NET
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Библиотеки

▶ Создание библиотеки C++
▶ Передача команд
▶ Получение информации с датчиков

▶ Создание обертки
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Поток управления
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Пример программы
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Подпрограммы в REAL.NET



.
.
.

.

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

.

.
.
.

.

.
.
.

.

Результаты

▶ Создан визуальный язык программирования
квадрокоптеров в среде AirSim

▶ Реализованы библиотеки для работы с дроном
▶ Реализована метамодель языка
▶ Нарисованы тестовые визуальные программы

▶ Реализована возможность создавать
подпрограммы в среде REAL.NET


