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Введение

CrossCon - мобильное кроссплатформенное приложение,

разработанное для научной конференции Список.

Оно предоставляет следующие возможности:

Лента новостей

Просмотр расписания на каждый день

Описание секций и пленарных докладов

Реализовано на языке C# с использованием фреймворка

Xamarin.Forms и облачных технологий Microsoft Azure.
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Постановка задачи

Цель:

Реализовать инструмент для общения с докладчиками и слушателями

внутри приложения

Задачи:

Выбор протокола

Реализация библиотеки для работы с протоколом

Интеграция написанной библиотеки в приложение
I Реализация одной общей комнаты конференции
I Реализация чата для каждой секции
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Обзор существующих решений

Большое количество протоколов для передачи текстовых данных:

IRC (Internet Relay Chat)

SIP (Session Initiation Protocol)

(XMPP) - мессенджер Jabber

Matrix

Различные мессенджеры, такие как Telegram и т.п.
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Плюсы Matrix

Поддержка групповых и приватных чатов (в том числе модерация

в них и разделение прав)

В разработке шифрование каналов и чатов (в экспериментальном

состоянии уже работает)

Поддержка различных типов сообщений
I Голосовые
I Текстовые
I И т.д.

Открытые сервера (открыт исходный код)
I Synapse - используется самим Matrix
I Pallium
I Rume

Федеративность

Архитектура: клиент-сервер-сервер-клиент
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Федеративность

Каждый клиент связан с определенным сервером и отправляет

сообщения через него
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Результаты

Написана библиотека для работы с протоколом, поддерживается:

отправка и чтение сообщений

некоторые модераторские возможности
I создание комнаты

F получение параметров и участников комнаты
F общее состояние комнаты

I запрет на вход в комнату
I приглашение в комнату и присоединение к комнате
I принудительное завершение сессии пользователя
I возможность "забыть"комнату

Также реализован прототип работы с библиотекой на платформе .Net

Core.
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