
Алгоритм детектирования QR-кода 
роботом на видео потоке с 
апробацией на роботе ТРИК 
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Метод Рамера - Дугласа - Пекера



Проверка паттерна



Тестирование



Примеры детекции



Апробация

● Запуск алгоритма в режиме реал-тайма в рамках данной 
итерации разработки алгоритма был произведен только по 
частям

● На нагруженных объектами кадрах процессор не 
справлялся с работой на этапе нахождения контуров и их 
аппроксимации, FPS мог достигать менее 5

● Возможно, лучшим решением для данной платформы будет 
использование так же реализованного мной алгоритма с 
голосованием в ущерб точности детектирования QR-кода на 
дальних дистанциях



Результаты


