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Заключение

RWC основанный на RBTree, в сравнении с хэш-таблицей:

• Выигрывает в скорости вытеснения примерно в 600 раз.

• Выигрывает в скорости добавления, когда количество элементов 
становится достаточно большим.

• Выигрывает в скорости корректировки значений на всех этапах 
работы.

• Выигрывает в общей скорости работы.


