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TRIK Studio  — среда обучения основам программирования и 
кибернетики. Поддерживает TRIK, Lego® Mindstorms® NXT 2.0, 
Lego® EV3. Общается с роботами через Bluetooth, USB и WiFi
интерфейсы.
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2D-модель



Цель

Иметь возможность исполнять код на
JavaScript, который может быть
исполнен сейчас на реальном роботе, 
на двумерной модели TRIK Studio



Возможные варианты решения

• Написать интерпретатор скриптов, эмулирующий среду 
выполнения на роботе, с нуля

Минусы:

- Сложно обеспечить 100% соответствие среды выполнения 
скриптов на роботе и в TRIK Studio

• Переиспользовать уже существующий интерпретатор

Минусы:

- Сложности в интеграции и обеспечении взаимодействия с TRIK 
Studio



Среда поддержки времени выполнения, работающая на 
роботах TRIK. 
Позволяет исполнять скрипты на JavaScript.

TRIK Runtime



Интерпретация JS в TrikRuntime



TrikScriptRunner



BrickInterface



TrikQtsInterpreter



TrikKitInterpreter





Результаты

1. Реализована поддержка интерпретации скриптов, 
использующих большую часть сенсоров и моторов 
робота

2. Добавлен базовый интерфейс для работы с текстовыми 
интерпретаторами в TRIK Studio

3. Начато отделение логики двумерной модели от логики 
блочного интерпретатора


