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Ubiq Mobile
● cистема разработки 
кроссплатформенных мобильных приложений

СерверТонкий клиент

Протокол Ubiq Mobile



Ubiq Mobile
Ранее были реализованы клиенты для:

● Android

● iOS

● Windows Phone

● Java ME

● BlackBerry OS



Цель

Добавить поддержку



Мотивы
● Поддержка приложений Ubiq Mobile на бюджетных 

устройствах на базе Firefox OS

● Связь протокола Ubiq Mobile и HTML/CSS – шаг к 
поддержке приложений Ubiq Mobile 

■ На других HTML5-based ОС 
(Chrome OS, Tizen, H5OS, и т.д.)
■ В браузерах



Общая структура
● Вход: команды (последовательности байт, 

передающиеся по TCP)
● Выход: HTML-код, соответствующий полученному 

дереву управляющих элементов

parseSection

terminalSectionsintermediateSections



Сложности
● Не всю полученную информацию можно встроить в 

HTML на ходу
○ Графические примитивы (Canvas)
○ Обработчики для интерактивных элементов (CSP)
○ Изображения

● Не у каждого управляющего элемента/атрибута есть 
прямой аналог в HTML 
(LinearLayout, WrapContent/MatchParent, и т.д.)



Пример: приложение “Мат-Мех Расписание”

Android Firefox OS



Пример: приложение “Slider Demo”

Android Firefox OS



Итоги
● Разработано приложение-клиент для Firefox OS, 

поддерживающее протокол передачи данных
Ubiq Mobile

● Обнаружен ряд неточностей в документации 
по протоколу Ubiq Mobile


