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1. Введение

Веб-приложения и сайты, благодаря развитию различных CMS и кон-

структоров, стали доступны широкому кругу пользователей: любой чело-

век, желающий иметь свой сайт, может быстро создать его, при этом абсо-

лютно не применяя навыки программирования.

Также сейчас имеет место тенденция к «мобилизации»: возрастает

число желающих иметь не только сайт, но и мобильное приложение. В этом

случае нет такой тривиальной оптимизации. Мобильная верстка сайта не

дает желаемой функциональности (offline, работа с данными). Конечно,

существуют конструкторы мобильных приложений без программирования

(например, iBuildApp), но с ними сложно провести интеграцию данных.

Предметом данной работы является попытка исследовать подход к

решению проблемы оптимизированного построения мобильного приложе-

ния, сопряженного с сайтом. Для начала, было принято решение научиться

создавать такое мобильное приложения для Интернет-магазинов, так как,

с одной стороны, это весьма важная часть Интернет-бизнеса, а с другой

стороны, Интернет-магазины хорошо структурированы, а значит, прило-

жения для них легче параметризовать. Таким образом, целью работы яв-

ляется создание шаблонного приложения, которое параметризуется в двух

направлениях: интеграция с back-end и возможность настройки UI.

В работе используется технология разработки мультиплатформен-

ных мобильных приложений Ubiq Mobile, специфическим отличием кото-

рой является концентрация бизнес-логики и работы с данными на стороне

сервера, при том, как на мобильных устройствах запускаются персонифи-

цированные приложения, которые являются тонкими клиентами для отоб-

ражения UI. Тонкий клиент - компьютер или программа-клиент в сетях

с клиент-серверной или терминальной архитектурой, который переносит

все или большую часть задач по обработке информации на сервер [1]. Тон-

кие клиенты здесь взаимодействуют с сервером по двоичному протоколу

на основе TCP/IP. Приложения на основе Ubiq Mobile сочетают гибкость
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веб-приложений с нативностью обычных мобильных приложений [2-5].

2. Этапы работы

Разработка приложений и использованием технологии Ubiq Mobile

производится на языке 𝐶# в среде Microsoft Visual Studio. На первом эта-

пе работы был разработан интерфейс будущего приложения для Интернет-

магазина. Для начала, были выбраны основные пункты меню, необходимые

в приложении для Интернет-магазина: «О нас», «Каталог», «Адреса мага-

зинов». Пункты меню были расположены на Slide Panel, а затем созданы

следующие экраны:

∙ Главный экран, содержащий информацию о магазине

∙ Экран категорий товаров (с фотографиями, характеризующими каж-

дую категорию)

∙ Экран каталога товаров (с названием товара, мини-фотографией и

ценой)

∙ Экран конкретного товара, на котором отведено место для фотогра-

фии и подробного описания

∙ Экран с адресами магазинов

На втором этапе нужно было решить: как и откуда получать данные.

Так как на российском рынке распространен формат YML (Yandex Market

Language) для хранения каталога товаров, было принято решение полу-

чать данные с сайта магазина через YML-файл. Yandex Market Language

— это стандарт, основанный на стандарте XML (XML DTD), разработан-

ный Яндексом для принятия и размещения информации в базе данных Ян-

декс.Маркета [6]. Единый формат представления данных позволяет быстро

и качественно обрабатывать предоставляемую магазинами информацию о

товарах и услугах [6]. Яндекс.Маркет регулярно скачивает роботом файл
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YML формата с сайта Интернет-магазина. Поэтому на следующем этапе

нужно было создать сайт абстрактного Интернет-магазина. Так как созда-

ние сайта - не основная задача данной работы, сайт был сделан с помо-

щью онлайн-конструктора сайтов Nethouse, который позволяет создавать

Интернет-магазины с выгрузкой каталога в Яндекс.Маркет. Сконструиро-

ванный сайт абстрактного магазина, на котором хранится необходимый

YML-файл, можно найти по ссылке: http://glazastik.nethouse.ru/.

Теперь перейдем к логике приложения. Сначала нужно было опреде-

литься со структурой каталога. После изучения содержания YML-файла

была выбрана следующая структура каталога:
1 c l a s s CatalogueItem

{

3 pub l i c S t r ing name { get ; s e t ; }

pub l i c S t r ing currencyId { get ; s e t ; }

5 pub l i c Image p i c tu r e { get ; s e t ; }

pub l i c i n t id { get ; s e t ; }

7 pub l i c S t r ing d e s c r i p t i o n { get ; s e t ; }

pub l i c double p r i c e { get ; s e t ; }

9 pub l i c i n t categoryId { get ; s e t ; }

11 pub l i c CatalogueItem ( St r ing Name, Image Picture , S t r ing Descr ipt ion ,

double Price , i n t Id , i n t CategoreId , S t r ing CurrencyId )

13 {

name = Name ;

15 p i c tu r e = Pic ture ;

d e s c r i p t i o n = Desc r ip t i on ;

17 p r i c e = Pr i ce ;

id = Id ;

19 categoryId = CategoreId ;

currencyId = CurrencyId ;

21 }

23 } ;

25 List<CatalogueItem> cata logue = new List<CatalogueItem >() ;
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Затем был реализован метод для получения данных, вызываемый

по таймеру (постоянное обновление каталога). Данный метод производит

парсинг YML-файла и скачивает все необходимые изображения по ссылкам

из документа формата YML. В дальнейшем планируется сделать Webhook,

который будет оповещать приложении об обновлении каталога.

Таким образом, мы научились получать данные с сайта Интернет-

магазина. Теперь пора обратиться ко второму направлению параметриза-

ции приложения, упомянутому во введении, – возможности настойки UI.

Для этого в проект был добавлен файл конфигурации, содержащий назва-

ния пунктов меню приложения, ссылки на фотографии категорий това-

ров на сайте магазина (которые не хранятся в YML-файле), коды цветов

топ-панели, слайд-панели и фона. В дальнейшем планируется реализовать

инфраструктуру, которая позволит обновлять приложения без повторной

загрузки в магазин (App Store, Play Market, Windows Store). Предполага-

ется, что эта инфраструктура будет заменять один файл конфигурации на

другой, таким образом изменяя настройки приложения.
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3. Результаты

В результаты мы имеем приложение для Интернет-магазина, сопря-

женное с сайтом, содержащее описание магазина, адреса и самое главное

для магазина – каталог, разделенный на категории. Приложение получает

данные с сайта через YML-файл и файл конфигурации и обновляет их по

таймеру.

Скриншоты приложения
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4. Планы на будущее

В перспективе планируется:

∙ Проработать другие варианты получения каталога, например, дого-

вориться с владельцами какого-либо конструктора сайтов Интернет-

магазинов о получении от них каталогов через их API.

∙ Научиться редактировать файл конфигурации через Web

∙ Добавить в раздел «Адреса магазинов» карты

∙ Добавить поиск товаров

∙ Создать инфраструктуру, позволяющую обновлять приложение без

его повторной загрузки в магазин (App Store, Play Market, Windows

Store)

∙ Сделать Webhook, сообщающий приложению об обновлении каталога

на сайте

5. Заключение

Таким образом, в работе поставлена задача создать мобильное прило-

жения для Интернет-магазина на основе параметризуемого шаблона, обо-

значена ее актуальность, предложено решение и обозначены дальнейшие

планы.
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