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О ПЛАТФОРМЕ

• Мейнфреймы не мертвы

• 07.04.14 – 50 лет платформе

• Приложениям бывает и по 20 лет

• Заявленная TCO – одна из самых небольших для серверного
класса

• Backward compatibility

• Высокая надежность



ЗАДАЧА

•Имеется некий загрузочный модуль и окружение

• Хочется отследить его работу (переходы в нём) на

данном окружении и уметь сопоставить полученные

результаты с кодом (если таковой есть)



ИССЛЕДОВАНИЕ

• Проведено исследование способов решить поставленную
задачу:

• Исполнение «в песочнице»

• Перехват прерываний

• Системные средства

• Из всех вариантов самым логичным было признано

использование SLIP Trap’ов



SLIP TRAPS

•Дают возможность (используя PER) получать данные о

совершенных переходах в модуль

•Имеют удобный интерфейс для записи полученной
трассы через GTF

• Хорошо документированы и используют мало ресурсов



КАК ЭТО РАБОТАЕТ?

• Запускается GTF для записи трассы

• Создается SLIP Trap для нашего модуля

• Выполнение работы модуля

• Завершение SLIP Trap’а и GTF

• На выходе имеем набор данных с трассой, который можно

просмотреть через IPCS



КАК ЭТО ВЫГЛЯДИТ?



А ЧТО ДАЛЬШЕ?

ПЛЮСЫ

• Стандартный формат

•Все данные представлены
в удобочитаемом виде

МИНУСЫ

• Смотреть через IPCS долго

•Нет возможности легко
сопоставить с кодом



КАК ЭТО ВЫГЛЯДИТ ТЕПЕРЬ?



ЧТО ПОЛУЧИЛОСЬ?

•Повторновходимая программа на HLASM, выводящая в

удобочитаемую трассу, которую легко сопоставлять с

листингом кода

•Исходный код программы вместе со всеми

необходимыми инструкциями выложены на Google Code

https://code.google.com/p/emc-spbsu-coop-mainframe/wiki/SLIPTrace

