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 трехмерная модель 

 

 анализ главных компонент 

 

 оптимизация 



 изучить технологии OpenGL 

 

 изучить технологии OpenCV 

 

 изучить необходимые алгоритмы 
компьютерной графики и распознавания 
лиц 

 

 реализовать эффективный рендеринг, 
генерацию и преобразования модели 



 прямая реализация 

 

 оптимизация 

 

 рендеринг с использованием OpenGL  



 генерация модели лица 

 

 использование технологии opengl для 
рендеринга 

 

 получение результата из буфера кадра 









 изучены технологии OpenGL 

 

 изучены технологии OpenCV 

 

 изучены необходимые алгоритмы 
компьютерной графики и распознавания 
лиц 

 

 реализован рендеринг, генерация и 
преобразования модели лица 

 


