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QReal:Robots

●�Средство визуального 
программирования роботов

●�Важно исследовать юзабилити 
системы



Usability
●� Usability – качественный признак, который 

определяет, насколько пользовательский 
интерфейс удобен для работы в заявленных 
целях

●� В рамках прошлой курсовой работы был 
найден приемлемый способ оценки 
юзабилити программы



WebSharper
HTML5 ориентированный 
фреймворк, позволяющий  создавать 
веб и мобильные приложения, 
вместе с серверной частью, 
используя только F#



Цель работы
● Создать при помощи WebSharper 

онлайн-анкету для юзабилити 
тестирования

● Создать веб-приложение для 
сохранения, анализа и отображения 
результатов

● Собрать информацию о юзабилити с 
помощью системы



Задачи
● Изучить F# и WebSharper
● Разработать веб-интерфейс для 

тестирования 
● Обеспечить взаимодействие с базой 

данных 
● Организовать обработку результатов 

анкеты
● Создать интерфейс для просмотра 

результатов
● Проверить работу созданного 

приложения на �пользователях



Схема базы данных







Результаты
● создан веб-интерфейс для опроса с 

помощью WebSharper
● организована база данных, принимающая 

результаты
● сделан веб интерфейс для нее
● проведено тестирование, показавшее 

удовлетворительный уровень юзабилити 
интерфейса (68,7 баллов)


