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Проблемы 

 Фиксированные наборы 

сущностей и диаграмм у 

большинства визуальных 

редакторов 

 

 

 Пользователь отдает 

предпочтение ручке и 

листу бумаги 



Интерпретация и генерация 

редакторов

 DSM-платформы 

 Метамодель – модель синтаксиса языка 

 Способы работы с метамоделью: 

 Генерация кода на основе метамодели 

 Интерпретация 



Постановка задачи  

 В режиме интерпретируемой метамодели 

предоставить пользователю возможность: 

 Добавлять/изменять/удалять свойства 

элементов 

 Изменять графическое представление 

элементов 

 Создавать/удалять элементы языка 

 Создать свой собственный язык с нуля 

 



Обзор существующих решений 

 MetaEdit+ 

 MetaLanguage 

 QReal 

 



 MetaEdit+ Domain-Specific 

Modeling (DSM) environment 



MetaLanguage 

Создание конструкций 

языка

Создание/модификация метамодели

Задание отношений 

между конструкциями

Задание ограничений на 

объекты метамодели

Создание сущностей 

предметной области

Создание/модификация модели

Задание отношений 

между сущностями

Проверка ограничений, 

накладываемых на сущности

Валидация

Проверка ограничений, 

накладываемых на отношения

Сохранение моделей в XML

Генерация

Генерация документации на 

основе моделей



QReal 



Архитектура 



Начало работы



Добавление нового элемента 



Изменение свойств элемента 



Апробация (1) 

 Задача об арбитре  динамических 
приоритетов 4 в 1 

 На один из четырех входов поступают данные, 
первый параметр пришедших данных – 
приоритет. Если в одном такте данные 
поступили на несколько входов, на выход 
выдаются данные с наибольшим приоритетом, 
остальные входы объявляются неготовыми. 
Если приходит только одно сообщение, оно 
отправляется на выход. 



Апробация (2) 



Апробация (3) 



Апробация (4) 



Результаты 

 В режиме интерпретируемой метамодели 

реализовано: 

 Добавление, удаление и изменение свойства 

элемента 

 Изменение графического изображения элемента 

 Добавление нового и удаление существующего 

элемента языка 

 Возможность создания собственного языка с нуля 

 Проведена апробация на реальной задаче 


