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«Применение эмуляции для обратной инженерии»

студента 4-го курса 445 группы Еварда Вадима Евгеньевича
Курсовая работа является удачной попыткой применения системы кроссплатформенной  виртуализации QEMU в целях исследования кода как пользовательских программ, так и программ, предназначенных для работы в режиме ядра ОС.
Кроссплатформенный эмулятор выполняет инструкции процессора, физически отсутствующего в компьютерной системе. Это означает, что эмулятор моделирует работу процессора с точностью до времён выполнения инструкций. Если мы внедрим в такой эмулятор свои измерительные инструменты, то мы получим возможность собирать информацию о работе программы даже в большем объёме, чем при выполнении на настоящем процессоре. Основной ценой, которую придётся заплатить за такие возможности, будет многократное замедление выполнения исследуемых программ. Вся эта на первый взгляд очень интересная теоретическая конструкция нуждалась в экспериментальной проверке, и задача эта никому (из всех, кому я о ней рассказывал) не казалась простой.
Вадим взялся за её решение и справился с ним. Он провёл несколько классических измерений (таких, как средняя длина линейного участка) и продемонстрировал технологическую готовность предлагаемого метода исследования кода. Его результатами заинтересовались специалисты из Санкт-Петербургского центра разработок EMC, занимающиеся обратным инжинирингом ПО для майнфреймов IBM. В результате с компанией EMC заключён исследовательский контракт, важной частью которого является применение и развитие метода динамического анализа кода при помощи кроссплатформенного эмулятора.
Курсовая работа заслуживает оценки «отлично».
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