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 Цель: разработка инструментов моделирования 
деформаций на 3D модели лица: 

1. Перемещение текстуры по поверхности 
трехмерной модели 

2. Геометрическое моделирование 
увеличения области трехмерной модели 
при добавлении жира или геля 





Полигональная модель Voxel модель 

 Поверхностные 
деформации: 

 Перенос/удаление 
кожи, когда толщина 
слоя очень мала 

 Объемные 
деформации: 

 Введение геля в 
подкожные слои 

 Перенос/удаление 
кожи, когда толщина 
слоя значительна 

Подзадача: преобразование полигональной модели 
в Voxel модель и обратно 













 Реализованы модули, для: 

1. Перемещения текстуры по поверхности 
трехмерной модели 

2. Геометрического моделирования 
увеличения области трехмерной модели 
при добавлении жира или геля 

 


