Отзыв

Зольников Павел Евгеньевич, студент 361 группы математико-механического
[bookmark: _GoBack]факультета СПбГУ, в течение года выполнял курсовую работу по теме “Разработка
трехмерного игрового движка”.
Курсовая работа посвящена созданию трехмерного игрового движка,
предназначенного для реализации логики игры под Android.
За время работы над поставленной задачей Павел:
- научился программировать мобильные приложения для Android
- изучил основы OpenGL
- получил навыки работы в команде
- продемонстрировал навыки ведения исследовательской деятельности
- умело применял навыки программирования для выполнения поставленной
задачи

Считаю, что выполненная работа заслуживает оценки "хорошо".
Научный руководитель: Оносовский Валентин.
