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Постановка задачи

1. Исследовать методы переиспользования
2. Исследовать существующие решения
3. Реализовать в QReal



Переиспользование кода

● Раскопирование
● Вызов функции
● Библиотечная функция



Особенности библиотеки

1. Синтаксическая однородность
2. Не принадлежит пользователю
3. Проект зависит только от интерфейса



Вызовы в QReal:Robots



Библиотечные связи



Библиотеки в графических языках



Апробация в QReal:Robots



Итоги

● Реализован импорт проекта вставкой
● Созданы иструменты для реализации 

библиотек в QReal
● Поддержка библиотек в интерпретаторе 

QReal:Robots


