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Цели и задачи

● Реализовать алгоритм обучения, 
эффективный для генеративного подхода 
к созданию жестов

● Улучшить качество распознавания жестов



AdaBoost

● Формирует по данному списку слабых 
классификаторов сильный

● Не изменяет идеальный жест



Принцип работы



Архитектура



Тестирование

Обучающая выборка - 4 идеальных объекта, 
20 жестов пользователя
Тестовое множество - 8 идеальных 
объектов, 934 жеста пользователя
Точность распознавания - 83%



Результаты

1. Реализован алгоритм обучения 
классификаторов Multiclass AdaBoost

2. Алгоритм обучен на простых жестах и 
успешно распознаёт сложные

3. Изменения в архитектуре проекта
4. Рефакторинг и оптимизация кода


