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Курсовой проект
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Немного о REAL.NET

▶ Среда для быстрого создания визуальных
предметно-ориентированных языков

▶ Перереализация идей QReal
▶ Написан на C# и F#
▶ WinForms и WPF редакторы
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Задачи

▶ Поддержка удаления в модели, обозревателе
модели

▶ Реализация возможности добавления точек
перегиба для ребер графа

▶ Добавление панели инструментов,
расширяемой из плагинов

▶ Реализация Undo/Redo
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ToolBar

Рис.: ToolBar.
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UndoRedo

Рис.: UndoRedo.
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Как это выглядит

Рис.: WPF Editor.
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Итоги

▶ Поддержано удаление в модели, корректная
работа обозревателя модели

▶ Добавлена возможность добавлять, удалять
точки перегиба

▶ Реализован toolbar для динамического
добавления, удаления кнопок

▶ Добавлена Undo/Redo функциональность


