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Назначение

Одиночка - паттерн, порождающий объекты.

Гарантирует, что у класса есть только один 
экземпляр, и предоставляет к нему глобальную 
точку доступа.



  

Применение

● должен быть ровно один экземпляр некото-
рого класса, легко доступный всем клиентам

● единственный экземпляр должен расши-
ряться путем порождения подклассов



  

Структура



  

Результаты

● контролируемый доступ к единственному 
экземпляру

● уменьшение числа имен
● допускает уточнение операций и представ-

ления
● допускает переменное число экземпляров
● большая гибкость, чем у операций класса



  

Реализация

class Singleton { 

public: 

    static Singleton* Instance(); 

protected: 

    Singleton(); 

private: 

    static Singleton* _instance; 

}; 

Singleton* Singleton::_instance = 0; 

Singleton* Singleton::Instance () { 

    if (_instance == 0) { 

        _instance = new Singleton; 

    } 

    return _instance; 

} 



  

Реализация

● гарантирование единственного экземпляра
● порождение подклассов Singleton
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