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Классификация и назначение 

Null Object (Stub, Active Nothing) – поведенческий 

паттерн. Вместо использования null-ссылок 

вводит ссылку на объект, который ничего не 

делает.  

 



Мотивация 



Структура 



Применимость 

 Объекту-клиенту всегда нужен сотрудник 

 Некоторые экземпляры сотрудников не должны 

ничего делать 

 Хочется или необходимо избавить клиентский 

объект от заботы обрабатывать null-ссылки 

 

 

 



Реализация 

 Null Object как Singleton  

 Переход к реальному объекту невозможен 

 Null Object не Proxy! 

 

 

 



Плюсы и минусы 

 (+) Клиенту не нужно обрабатывать null-ссылки  

 (+) Улучшается читаемость кода 

 

 (-) Для разных классов могут понадобиться 

разные null-объекты 

 (-) Затрудняется отладка кода 

 


